Mini review af Full Auto (2006) til Xbox 360
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Den anden dag, da jeg havde veeret nede og blive Klippet, havde jeg lige 10min tilovers, som endte med at
blive brugt i GameStop. Da jeg som oftest ikke gidder betale fuld pris for et spil gennemrodede jeg deres
Pre-played spil, og faldt over titlen Full Auto.

Full Auto er et gammelt spil tilbage fra 2006, og er ikke ligefrem et traditionelt bilspil. Det ekstra touch her er,
at der pa hver bil er monteret nogle ret voldsomme vaben, og ja det geelder selvfglgelig om at vinde, men
samtidig ogsa smadre s& meget som muligt. Ja ja, ok maske ikke direkte nyskabende, men det lgd nu
ganske underholdende.

Da jeg sa spillet kunne jeg ikke lade veere med at teenke pa det gode gamle Quarantine til PC, som jeg
brugte uanede maengder af tid pa tilbage i midten af 90erne (hvorfor kom der aldrig en ny udgave?). Denne
sammenligning er dog nok lige voldsom nok. Full Auto er et ganske underholdende spil, og funktionen
Unwreck, der ggr at man kan spole tiden nogle fa sekunder tilbage, er et ganske fint element, men det bliver
unaegteligt hurtigt lidt ensformet. Jeg har endnu ikke afprgvet 2 player funktionen, men kan forestille mig det
er her spillet kommer til sin ret.

Alt i alt vil jeg sige at hvis du falder over spillet til billige penge som jeg gjorde, ja sa er det det veerd, men
ellers ikke det helt store at rabe hurra for. 3/6 herfra.
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